
NADAR HR.SEC.SCHOOL, RAJAPALAYAM. 

XII - COMPUTER SCIENCE  

UNIT TEST – 3 ( LESSON 3 ) 
 

I) சரிான விடைட தேர்ந்தேடுத்து எழுதுக 5 X1 = 5 

1. ாமிின் பபர ஒரு பபாருளுடன் பிரைக்கும் பெல்முரமர என்னபலன்று அரறக்கப்படும்? 

 அ) வடதல்டய ஆ) தப்பிங் இ) பின் பிடைத்ேல் ஈ) முன் பிடைத்ேல் 

2. எது ாமிின் பபர பபாருளுடன் மப்பிங் பெய்லதற்கான இடம் ஆகும் 
 அ) வடதல்டய ஆ) தப்பிங் இ) பிடைத்ேல் ஈ) Namespaces 

3. ஒரு கைிப்பபாமி நிரய பய துரை நில்கராக பிரிக்கும் பெல்முரமம என்னபலன்று அரறக்கப்படும். 

 அ) 
தசல்முடம 
நியாக்கம் 

ஆ) 
தோகுேி 
நியாக்கம் 

இ) 
நிகழ்வு இக்க 
நியாக்கம் 

ஈ) 
தபாருள் தநாக்கு 
நியாக்கம் 

4. 
எது கைினி சூறயில் உள்ர லரங்கரர ார் பார்ரலிட ற்றும் பன்படுத்த முடியும் என்பரத 
லரமுரமப்படுத்தும் ஒரு பாதுகாப்பு பதாறில்நுட்பாகும். 

 அ) கைவுச் தசால் ஆ) அங்கீகாம் இ) அணுகல் கட்டுப்பாடு ஈ) சான்மிேழ் 

5. பின்லருலனலற்றுள் எது நியாக்க பாறிில் ாமிரயும் பபாருரரயும் மப் பெய்ப் பன்படுகிமது? 
 அ) :: ஆ) := இ) = ஈ) == 

II) அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடைரி 3 X2 = 6 

6. லரபல்ரய என்மால் என்ன? 

7. Namespaces ெிறுகுமிப்பு லரக 
8. மப்பிங் என்மால் என்ன? 
III) அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடைரி 3 X3 = 9 

9. private ற்றும் protected அணுகில்புகரர ரபத்தான் எவ்லாறு குமிப்பிடுகிமது. 
10. ாமிகளுக்கு எதற்காக – லரபல்ரய பன்படுத்தப்பட மலண்டும்? காைம் கூறுக 
11. அணுகல் கட்டுப்பாடு எதற்குத் மதரலப்படுகிமது? 
IV) அடனத்து வினாக்களுக்கும் விடைரி 1 X5 = 5 

12. ாமிின் லரபல்ரயகரின் லரககரர லிரக்குக (அல்யது)  
LEGB லிதிர எடுத்துக்காட்டுடன் லிரக்குக. 

 
 

 

NADAR HR.SEC.SCHOOL, RAJAPALAYAM. 

XII - COMPUTER SCIENCE  

UNIT TEST – 3 ( LESSON 3 ) 
 

I) Choose the best answer 5 X1 = 5 

1. The process of binding a variable name with an object is called 
 A) Scope B) Mapping C) late binding D) early binding 
2. Containers for mapping names of variables to objects is called 
 A) Scope B) Mapping C) Binding D) Namespaces 
3. The process of subdividing a computer program into separate sub-programs is called 
 A) 

Procedural 

Programming 
B) 

Modular 

programming 
C) 

Event Driven 

Programming 
D) 

Object oriented 

Programming 

4. 
Which of the following security technique that regulates who can use resources in a computing 

environment? 
 A) Password B) Authentication C) Access control D) Certification 
5. Which of the following is used in programming languages to map the variable and object? 
 A) :: B) := C) = D) == 

II) Answer the following question 3 X2 = 6 

6. What is a scope? 
7. What do you mean by Namespaces? 
8. What is Mapping? 
III) Answer the following question 3 X3 = 9 

9. How Python represents the private and protected Access specifies? 
10. Why scope should be used for variable. State the reason. 
11. Why access control is required? 
IV) Answer the following question 1 X5 = 5 

12. Explain the types of scopes for variable or LEGB rule with example. 
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